


Inspiration : évènements de re-design d’espaces publics 

(Collectif Muséomix, musée des Arts Décoratifs Paris 2011)

https://museomix.org
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Réinterroger la place des cabanes dans la montagne de demain

Point de départ : changements environnementaux et culturels auxquels sont confrontés les
propriétaires, gestionnaires, gardien.e.s et acteurs des refuges et du monde de la montagne

-> Inviter pendant 3 jours utilisateurs et acteurs d’un refuge à en réinterroger les fondements
culturels et fonctionnels dans une logique d’innovation ouverte et de ‘convivialité’ (Ivan Illich)

-> Sujets : vie de la cabane (plus que le bâtiment lui-même) = fonctions et activités,
équipements, services et publics, saisonnalité & alentours, pratiques et relations à la montagne,
interactions avec les autres cabanes et la vallée...

-> Prise en compte des spécificités des cabanes : repas pris en commun, menu unique le soir,
dortoirs collectifs, accès et circulation régulés dans le bâtiment ; éventualité de circonstances
météo exceptionnelles et de situations de risques ou d’accidents ; rôle d’accueil et de
transmission ; conditions particulières hors gardiennage ; sensibilité des milieux naturels à
haute valeur environnementale

2019 Refuge de l’Alpe de Villar d’Arène
2023 Refuge du Couvercle

2024 Cabane de Saleinaz



Objectif : proposer des pistes d’inspiration et de conception appropriées aux changements 
environnementaux et culturels auxquels sont confrontés les propriétaires, gestionnaires, 
gardien.e.s et acteurs des cabanes 

-> Répondre à des défis créatifs en proposant des scénarios d'usages et des prototypes
réalisés in situ à partir de matériaux récupérés/recyclés ou glanés sur place, en utilisant des
outils légers

-> Travailler sur une implication accrue des visiteurs dans et autour de la cabane : tourisme
utile, éco-volontariat, contribution au fonctionnement du refuge et au ravitaillement…

Edition 2024 : interroger la cabane comme 
un ‘nouveau commun de montagne’



ü Accessible en 4h30 de marche depuis Praz de Fort

ü Environnement de haute montagne : glacier de Saleinaz, Aiguille d’Argentière…

ü Fréquentation (900 nuitées par an) par des randonneurs et des alpinistes de tous niveaux +

fortement impactée par les éboulements et le retrait glaciaire

ü Conditions d’accès et d’ascensions rendues plus difficiles et complexes

ü Gardiennage bénévole par des binômes qui se relaient au cours de la saison

Cabane de Saleinaz (2691 m)

-> Une configuration particulièrement intéressante
en termes de prospective des sites et pratiques de
haute montagne



Objet : [Appel à participation] Refuge Remix 2024, 2-4 septembre 2024 à la Cabane de 
Saleinaz (VS)

Pour sa troisième édition, Refuge Remix s’installe du 2 au 4 septembre 2024 dans la cabane 
de Saleinaz, dans le Valais. 

Vous êtes passionné·e par la montagne et intéressé·e par les défis qui attendent les cabanes 
de montagne dans les années à venir ? Vous avez envie de contribuer à repenser ces lieux 
emblématiques et à explorer de nouvelles idées créatives pour leur futur ?

Cette année la thématique du Refuge Remix portera sur les communs, sur la manière 
dont nous partageons la montagne aujourd’hui et ce qu’il en sera demain. Comment 
transmettre la connaissance du territoire ? Comment partager les lieux ? Comment 
mettre en commun pour mieux comprendre l’environnement ? Quels sont les enjeux liés 
aux technologies dans le partage des communs ?
La cabane de Saleinaz est gérée de manière collaborative par une équipe de bénévoles du 
CAS de Neuchâtel, c’est le cadre idéal pour mener cette réflexion. 

Rejoignez l’édition 2024 de Refuge Remix au sein d’une équipe transdisciplinaire, venez 
partager vos idées et réaliser concrètement un dispositif qui nous permettra demain de partager 
la montagne autrement.

Vous êtes communicant·e, bricoleur·se·s, designer, illustrateur·rice·s, géographe, ingénieur·e, 
guide, membre d’un club alpin, juriste, lab manager, artiste... rejoignez-nous dans un cadre 
sublime pour partager une expérience enrichissante.



5 défis créatifs

ü élaborés en amont avec les parties prenantes de la cabane : gardiens, club alpin, commune…

ü en intégrant les enjeux identifiés pour l’ensemble des cabanes (transférabilité des résultats)









‘Zoom’ sur le défi 1



ü 3 jours

ü 21 participant·e·s réparti.e.s en 5 équipes (cooptés/appel à candidature)

ü Collectif d’animation, facilitation et ressources techniques de 10 personnes

ü 5 Equipes pluridisciplinaires : communicant·e, bricoleur·se·s, designer,
illustrateur·rice·s, géographe, ingénieur·e, guide, membre d’un club alpin, juriste, lab
manager, artiste

Déroulement et méthodologie



Programme sur 3 jours

JOUR 1

Montée au refuge

Présentation des défis

« Pitch » des projets 
et formation des 

équipes

JOUR 2

Travail en équipes

Fabrication des prototypes

Plénière : présentation et 
mise en situation des 

prototypes

JOUR 3

Implantation des 
prototypes

Crash test

Visite ouverte au 
public



Une démarche 
très  cadrée 
et minutée



Résumé en quelques images… 

























5 Prototypes réalisés



Le refuge coopératif

Le refuge coopératif n'est pas 
qu'un refuge. Il s'agit d'un lieu où 

chacun trouve sa place, un lieu 
pensé pour partager une aventure 

commune, de l'épluchage des 
carottes ou de discussions sur 

l'avenir de la montagne à la 
préparation collective des sorties 

du lendemain.

Membres de l'équipe :
Andrea di Bernardo

Pierre-Alban Callier ?
Françoise Kouchne

Manon Mauranne

Facilitateurs : Christophe Clivaz, 
Marc Langenbach



En cabane !

Le jeu de plateau qui vous 
permet d'incarner, différents 

personnages (chasseur, 
berger, exploitant, agricole, 
pratiquant de la montagne, 

accompagnateur en 
montagne, investisseur…) 

pour faire vivre le collectif et 
assurer la pérénité de la 

cabane.

Membres de l'équipe : 
Élodie Blandin, Séverine 
Debons, Hannah Pillon, 

Margot Rey, Marie 
Schaffhauser

Facilitateur : Kylian Henchoz



Cosmorama

Cosmorama est un parcours qui vous 
mènera au cosmodrome, un lieu 

d'observation du ciel nocturne. 
Penser et réalisé pour ce 

réapproprier la nuit, il vous permettra 
de vous relier aux éléments : le 

glacier, les cimes et les 
constellations. Après l'extinction des 

feux de la cabane, suivez l'étoile et 
laisser divaguer votre imagination.

Membres de l'équipe : Katherine 
Chassaing, Loïc Ghiaccone, Félix de 

Montéty, Chiara Quadranti

Facilitatrice : Sophie De Rosemont



La cabane 
commune

C'est une distribution 
ludique de tâches en 
cabane, qui incite les 

visiteurs à s'impliquer 
dans le fonctionnement 

du lieu. Le but est de 
transformer les 

consommateurs en 
acteur en soutien au 

gardien ou à la 
gardienne.

Membres de l'équipe : 
Manon Fournier-Bidoz, 

Yanara Giachino, Ella 
Monod, Frédéric Revaz

Facilitateur : Jean 
Miczka



Bookabane

Le livre de cabane 2.0 
permet aux sportifs de se 
rappeler que la montagne 
n'est pas un terrain de jeu 
ou un stade, mais un lieu 

d'expérience sensible 
partagé avec d'autres 

vivants qui peut te 
transformer.

Membres de l'équipe : Jean 
Bertrand, Mathilde Gentil-

Fauçon, Léa Klaue

Facilitateur : Victor Andrade



Implantation des 
prototypes dans la 

cabane



Perspectives de valorisation

ü Exposition sur place

ü Podcast sur l’évènement

ü Présentations locales et publications dans les médias  

ü Re-design de plusieurs prototypes ?

ü Publications scientifiques sur la méthodologie et les résultats des 3 édition de RefugeRemix

ü Contribuer à la prospective des cabanes et à leur adaptation transformative face en 
cohérence avec les changements environnementaux et culturels

ü … 





Animation du RefugeRemix : Célia Bonnet-Ligeon, Philippe Bourdeau, Christophe Monnet

Ressources : Soriana Im, Loïc Mabily

Merci à Jacques et Dominique Bedoy






